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FAQ - PERGUNTAS FREQUENTES
CHAMADA DE PROJETOS MOVER-SE NA WEB

cewebar niedr egi porite' [porte

Realizagao Execucgéo Técnica

1. O QUE E O MOVER-SE NA WEB?

Mover-se na Web é uma chamada publica idealizada pelo Comité Gestor da Internet
no Brasil - CGl.br, através do Nucleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR -
NIC.br, que busca fomentar e apoiar o desenvolvimento de iniciativas de impacto
social em contextos locais que utilizem tecnologias da Web aberta.

2. QUAIS SAO AS CATEGORIAS?

Vocé proponente deve se inscrever na categoria que melhor se adequa ao seu perfil:

e Solugdes tecnoldgicas propostas por organizag¢des que ja trabalham com
tecnologias abertas da Web: Iniciativas que apresentam uma tecnologia que
resolva um problema de uma determinada comunidade ou regido: a
tecnologia pode ja existir e precisar de apoio, ou a organizacdo pode ser ela
mesma responsavel pelo processo de desenvolvimento.

e Solucdes tecnolégicas propostas por organizacdées que nunca
trabalharam com tecnologias abertas da Web: Iniciativas que irdo usar a
tecnologia pela primeira vez e que precisarao de parceiros desenvolvedores.

Caso vocé seja uma OSC que ainda ndo tenha um parceiro desenvolvedor
técnico da tecnologia Web, podera entrar em contato com a ponteAponte, que
podera indicar organizacdes que potencialmente podem se tornar parceiras. O
parceiro desenvolvedor devera ser indicado obrigatoriamente até a data final
de submissao do formulario da 27 etapa (junho de 2024).

Importante: vocé pode se inscrever em apenas UMA categoria.
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3. COMO SE INSCREVER?

As inscricBes serao realizadas através do link www.moverse.ceweb.br até as 18:59, no
horario de Brasilia, do €ia22/84/2624.Prorrogado para dia 30 de Abril de 2024!

4. POSSO INSCREVER MAIS DE UM PROJETO?

Uma organizacdo pode inscrever quantos projetos achar que estdo aderentes, mas
cada organizacgao tera apenas UM projeto contemplado.

5. QUEM PODE SE INSCREVER?

Organiza¢bes da Sociedade Civil que tenham identificado um problema social no
territdrio que pode ser mitigado por meio de tecnologias abertas da Web, desde que
sejam:

e OSC formalizadas sem fins lucrativos, com no minimo 2 anos de atuacao;

e (Caso a OSC nao tenha capacidade interna de desenvolvimento da solucgao, ela
deve identificar e acordar com os desenvolvedores previamente a inscricao.
Estes podem ser IES (instituicdes de ensino superior), Institutos Federais de
educacao, startups, coletivos, outras OSC etc.

e OSC com lideranga comprovada no territério em que atua, o que sera
comprovado com analise de portfélio de projetos realizados na comunidade
ou por declaracdo de lider comunitario (ver modelo em anexo).

e OSC cuja proposta de solucao para o problema social de sua comunidade seja
desenvolvida em cédigo aberto que sera publicado no GitHub do Ceweb.br.



https://www.moverse.ceweb.br
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6. QUEM NAO PODE SE INSCREVER?

E vedada a inscricdo de iniciativas que:

e ndo tenham atuacao e ndo tenham CNPJ registrado no Brasil;

e ndo detenham os direitos sobre a iniciativa apresentada;

e sejam do setor privado;

e sejam do poder publico;

e sejam do sistema S (Sesc, Senai, Sebrae, Senac);

e sejam ligadas a partidos politicos ou qualquer acao politico-partidaria;

e sejam de organizacbes da Sociedade Civili com menos de 2 anos de
formalizacao;

e tenham fins lucrativos;

e tenham viés politico-partidario e religioso, devendo visar os beneficios a toda
comunidade na regido em que a iniciativa sera executada, ndo podendo gerar
beneficios isolados a propria entidade executora, ou a pessoa fisica ou juridica
especifica.

e que apresentem solucdes com codigo fechado ou apropriacdo por empresas;

e sejam propostas por pessoas, iniciativas e organiza¢des integrantes da
Organizagao da Chamada.

7. COMO E FEITA A SELECAO?

ETAPA 1: Formulario de inscricdo online e 1° fase de selecao
e Informacdes pessoais e da organizagao;
e Informacdes sobre o projeto inscrito e respostas especificas relacionadas aos
critérios de avaliagao;
e Documentos comprobatérios da formalizagdo da OSC e de dados
socioecondmicos:
o CNPJ
o Estatuto ou ata de eleicdo
o Comprovante de endereco da sede
o Declaragdo de Lider da Comunidade, atestando a parceria da
implementacdo no territorio, caso a organizacao proponente ndo seja
sediada no territério no qual sera aplicada a solu¢ao (modelo anexo no
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regulamento).

ETAPA 2: Formulario complementar
e Os projetos selecionados deverao preencher um formulario complementar,
maior e mais completo, em que apresentardo com maior profundidade
informac¢bes especificas sobre suas praticas e resultados, entre outras
informacdes relevantes;
e Em caso de necessidade, poderdo ser realizadas entrevistas, por telefone ou
ferramenta online.

ETAPA 3: Selecao final do juri
e Avaliagdo do juri composto por especialistas externos com notério
conhecimento no campo da tecnologia social;
e Todo o processo de selecao final sera baseado nos critérios apresentados no
regulamento;

8. PRECISO ENVIAR DOCUMENTOS PESSOAIS EM ALGUMA FASE DO EDITAL?

Na primeira fase sera exigido o CNPJ e o estatuto ou ata de eleicao da organizacao,
comprovante de endereco e para o caso de OSCs que atuem com comunidades
tradicionais sera exigido Declaracao de Lider da Comunidade, atestando a parceria
da implementag¢do no territério, o modelo se encontra em anexo no regulamento.

Na segunda fase sera exigido o orcamento e o planejamento para
desenvolvimento da solug¢ao, os modelos serdo encaminhados por e-mail para as
organizacdes que forem convocadas para a fase em questao.

9. A PARTICIPACAO NAS FORMACOES E OBRIGATORIA?

Para as iniciativas contempladas, é obrigatéria a participagdao minima de 60% nas
formacdes e atividades oferecidas.

10. QUAL E O PERIODO DE REALIZACAO DO PROJETO?
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As organizacdes terdo um prazo de 12 (doze) meses para desenvolver seus projetos,
iniciando em agosto de 2024.

11. COMO SABEREI SE FUI SELECIONADO PARA AS PROXIMAS FASES?

A comunicacdo sera realizada pelo e-mail cadastrado no preenchimento do
formulario de inscricdo, tanto para selecionado quanto para os ndo contemplados.
Mantenha-o atualizado.

12. QUAIS CRITERIOS SERAO AVALIADOS?

e CRITERIO 1: Uso de tecnologias abertas
o 0O uso de tecnologias abertas para facilitar a colaboracao, a inovacdo e
a participagao ativa da comunidade, permitindo a criacdo conjunta e o
aprimoramento continuo do software.

Serdo considerados na avaliagao:

o Acessibilidade (digital, econdmica, intelectual) e usabilidade da iniciativa
pela populagao;

o O uso de tecnologias abertas da Web padronizadas pelo W3C.

e CRITERIO 2: Impacto socioambiental
o Relevancia da iniciativa proposta para a resolu¢dao ou mitigagdo de um
ou mais problemas socioambientais e a contribui¢do promovida pela
solugao tecnoldgica desenvolvida.

Serao considerados na avaliacdo:

o Apresentacao de dados e informacdes que evidenciem o problema que
a comunidade em questdo ira mitigar com a solucao proposta;

o Potencial de impacto: indicadores de resultados e/ou impacto, bem
como a previsdao de monitoramento desses indicadores ao longo da
execucdo da iniciativa;
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o Perfil do publico: atuacdo com pessoas ou territérios em situacao de
vulnerabilidade.

e CRITERIO 3: Efetividade
Capacidade de alcancar os objetivos de forma eficiente e eficaz com os recursos
disponiveis.

Serdo considerados na avaliacao:

o Adequacdao da proposta considerando os objetivos definidos pela
iniciativa;

o Viabilidade de realizacao considerando escopo, recursos, prazo previsto
e contexto;

o Coeréncia entre as diferentes etapas do projeto apresentadas na
inscricdo, com encadeamento l6gico entre metas e meios para
atingi-los.

e CRITERIO 4: Potencial de aplicacdo e de permanéncia da solucdo
Adequagdo da estratégia de desenvolvimento da iniciativa ao contexto e sua
capacidade de manutencdo de forma autébnoma a médio e longo prazo.

Serao considerados na avaliacdo:
o Previsdao de manutencdo da iniciativa pela organizacao;
o Previsdo de continuidade de uso da iniciativa pela populagao.

e CRITERIO 5: Potencial de escala e replicabilidade da tecnologia
Capacidade ou potencial de sistematizacdo da metodologia desenvolvida a fim de
possibilitar a replicagdo em outros contextos e territérios.

Serao considerados na avaliacdo:

o Potencial de replicagdo da metodologia e flexibilidade de adaptacdo da
iniciativa em diferentes contextos e/ou para diferentes populac¢des;

o Conhecimento compartilhado: colaboracdo em rede e potencial de
inspiracdo de novas solug¢des.;Capacidade de articulacdo: histérico e
planejamento previsto de articulagdo com outras organizacdes para
difusdo da solucao.

e CRITERIO 6: Inovacdo



Mover—se
=Na VvWweb=

Capacidade de oferecer novas ideias, abordagens e/ou soluc¢des tecnoldgicas para

problemas reais de territorios locais e 0s seus respectivos contextos.

Serao considerados na avaliacao:
o Abordagem inovadora: demonstrar elementos de criatividade,
inventividade e pioneirismo aplicado ao contexto;

13. HAVERA CRITERIOS DE PRIORIZACAO?

Além dos critérios de avaliacdo descritos acima, como forma de promover a

equidade, serdo priorizadas as iniciativas propostas por pessoas de grupos

historicamente sub-representados no pais, assim, havera pontuacdo adicional em um

ponto, de forma ndo cumulativa, para:

Raca/cor: iniciativas lideradas por pessoas pretas, pardas ou indigenas;

PcD: iniciativas lideradas por PcD (pessoas com deficiéncia);

Género: iniciativas que demonstrem diversidade de género na lideranca do
projeto;

Comunidades tradicionais*: iniciativas lideradas por pessoas que residem em
comunidades indigenas; Andirobeiras; Apanhadores de Sempre-vivas;
Caatingueiros; Catadores de Mangaba; Quilombolas, Extrativistas, Ribeirinhos,
Caicaras, Ciganos, Povos de terreiros, Cipozeiros, Castanheiras; Faxinalenses;
Fundo e Fecho de Pasto; Geraizeiros; habitantes de ilhas; Isqueiros;
Morroquianos; Pantaneiros; Pescadores Artesanais; Piacaveiros; Pomeranos;
Quebradeiras de Coco Babagu; Retireiros; Seringueiros; Vazanteiros; e
Veredeiros.

* Consideramos comunidades tradicionais os grupos expostos na seguinte
Nota Técnica:
https://www.mpf.mp.br/pgr/documentos/nota-tecnica-decreto-6040

14. QUAIS AS DATAS MAIS IMPORTANTES?

Lancamento da Chamada Mover-Se na Web | 01/03/2024
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Oficinas e webinarios para apoio a criacao | 03/2024 a 04/2024
das propostas

Etapa 1: inscri¢des (formulario simplificado) [ 01/03/2024 a 30/04/2024 (até
as 18:59 do horario de Brasilia)

Avaliacdo das propostas Maio de 2024

Etapa 2: selecionados serdo convidados a | Junho de 2024
preencher um formulario complementar

Analise técnica das propostas Julho de 2024

Divulgacdo dos resultados - premiacdo das | até Agosto de 2024
iniciativas vencedoras

Contratualizagao dos selecionados Agosto de 2024

Desenvolvimento das iniciativas (12 meses) | Agosto de 2024 - Julho de 2025

15. QUAL E O VALOR QUE A MINHA ORGANIZACAO VAI RECEBER?

A chamada Mover-se na Web contemplara até 20 iniciativas com um aporte
financeiro de até R$ 250.000,00 (duzentos e cinquenta mil reais) para cada uma.
Lembrando que vocé pode inscrever mais de uma iniciativa, mas apenas um projeto
sera contemplado pelo aporte.

16. MINHA DUVIDA NAO ESTA AQUI, COMO PROCEDER?

Em caso de duvidas, entre em contato pelo e-mail:
moversenaweb@ponteaponte.com.br ou pelo WhatsApp: +55 (11) 9 1360-3203.
Todas as solicitacBes serdo respondidas em até 24h, apenas em dias Uteis e em
horario comercial (das 9h as 17h no horario de Brasilia).
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